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1. Опис навчальної дисципліни
	Найменування показників
	Галузь знань, спеціальність, освітньо-кваліфікаційний рівень
	Характеристика навчальної дисципліни

	
	
	денна форма навчання

	Кількість кредитів – 2,7
	Галузь знань : 07 Управління та адміністрування


Спеціальність: 
 076 Підприємництво, торгівля та біржова діяльність (освітня програма  Економіка підприємства)

 072 Фінанси, банківська справа та страхування  (освітня програма  Фінанси та кредит)

071 Облік і оподаткування  (освітня програма Оціночна діяльність)

Освітньо-кваліфікаційний рівень: молодший спеціаліст
	Нормативна; 

вибірково-обов’язкова


	
	
	Рік підготовки:

	
	
	1-й
	

	
	
	
	

	
	
	Семестр

	Загальна кількість годин - 80
	
	1, 2

	
	
	Лекції

	Тижневих годин для денної форми навчання:

аудиторних - 2
	
	 40 год.

	
	
	Практичні, семінарські

	
	
	    год.

	
	
	Лабораторні

	
	
	  40  год.

	
	
	Самостійна робота

	
	
	           год.

	
	
	Індивідуальні завдання:
                       год.

	
	
	Вид контролю: 




	


Примітка.
Співвідношення кількості годин аудиторних занять до самостійної роботи студента становить:

     для денної форми навчання –    

2. Мета навчальної дисципліни
Метою навчання дисципліни «Інформатика» є продовження формування в здобувачів освіти інформаційної культури та інформатичної компетентності для реалізації їх творчого потенціалу та соціалізації у суспільстві завдяки здатності до ефективного використання засобів сучасних інформаційно-комунікаційних технологій.

Завданнями навчання інформатики є: 
· формування в здобувачів освіти знань й умінь, необхідних для ефективного використання сучасних інформаційно-комунікаційних технологій у навчально-пізнавальній діяльності, при вивченні інших навчальних предметів, у повсякденному житті;
· розвиток в здобувачів освіти готовності застосовувати інформаційно-комунікаційні технології з метою ефективного виконання різноманітних завдань щодо реалізації інформаційних процесів, пов’язаних з майбутньою професійною діяльністю в умовах інформаційного суспільства; 
· розвиток інформаційної культури, знань правил безпеки життєдіяльності та навичок безпечної поведінки при виконанні робіт з використанням засобів інформаційно-комунікаційних технологій;
· розвиток в здобувачів освіти здатності самостійно опановувати та раціонально використовувати програмні засоби загального та прикладного призначення, цілеспрямовано шукати й систематизувати відомості, використовувати електронні засоби обміну даними.
Робоча навчальна програма розроблена на основі навчальної програми. 

Тематичний план обумовлює розподіл по темах і видах занять (лекційне або лабораторне).

Весь навчальний матеріал з дисципліни розподіляється в межах 80 годин. На кожне заняття відводиться 2 години.
Міжпредметні зв’язки
При навчанні «Інформатики» відображається наскрізний зв’язок тем з наступними дисциплінами: математика, фізика, біологія, хімія, статистика, економіка, іноземна мова, історія, креслення, технології.
Сформовані компетентності.

Ключові компетентності сформовані при вивченні «Інформатики».

	
	Ключові компетентності
	Компоненти

	1
	Спілкування державною 
(і рідною у разі відмінності) мовами
	Уміння: 
створювати інформаційні продукти та грамотно і безпечно комунікувати з використанням сучасних технологій державною (і рідною у разі відмінності) мовою; 
висловлюватись та спілкуватися на тему сучасних інформаційних технологій з використанням відповідної термінології.
Ставлення:

усвідомлення комунікаційної ролі ІТ;

уникнення невнормованих іншомовних запозичень у спілкуванні на ІТ-тематику;
надавання переваги використанню програмних засобів та ресурсів з інтерфейсом державною (і рідною у разі відмінності) мовами

	2
	Спілкування іноземними мовами
	Уміння: 
використовувати програмні засоби та ресурси з інтерфейсом іноземними мовами;
використовувати програмні засоби для перекладу текстів та тлумачення іноземних слів;

оперувати базовою міжнародною ІТ-термінологією.

Ставлення:
усвідомлення ролі ІТ в інтерперсональній комунікації у глобальному контексті;

розуміння необхідності володіння іноземними мовами для онлайн-навчання й активного залучення до європейської та глобальної спільнот, усвідомлення своєї причетності до них

	3
	Математична компетентність
	Уміння: 
розуміти, використовувати та створювати математичні моделі об’єктів та процесів для розв’язування задач із різних предметних галузей засобами інформаційних технологій.
Ставлення: 
усвідомлення ролі математики як однієї з основ ІТ

	4
	Основні компетентності у природничих науках і технологіях
	Уміння: 
застосовувати логічне, алгоритмічне, структурне та системне мислення для розв’язування життєвих проблемних ситуацій;
планувати та проводити навчальні дослідження та комп’ютерні експерименти в галузі природничих наук і технологій;
послуговуватися технологічними пристроями.
Ставлення: 
усвідомлення міждисциплінарного значення інформатики;
усвідомлення ролі наукових ідей в сучасних інформаційних технологіях

	5
	Інформаційно-
цифрова компетентність

	Дивитись нижче.

	6
	Уміння вчитися впродовж життя
	Уміння: 
організовувати свою діяльність з використанням програмних засобів для планування та структурування роботи, а також співпраці з членами соціуму; 
самостійно опановувати нові технології та засоби діяльності.
Ставлення: 
виявлення допитливості, наполегливості, впевненості, вміння мотивувати себе до навчальної діяльності, долати перешкоди як ключові чинники успіху навчально-пізнавального процесу інформатики;
усвідомлення необхідності та принципів навчання протягом усього життя;

усвідомлення відповідальності за власне навчання

	7
	Ініціативність і підприємливість
	Розкривається через наскрізну змістову лінію

	8
	Соціальна та громадянська компетентності
	Розкривається через наскрізну змістову лінію

	9
	Обізнаність та самовираження у сфері культури
	Уміння:
грамотно і логічно висловлювати свою думку, аргументувати та вести діалог, враховуючи національні та культурні особливості співрозмовників та дотримуючись етики спілкування і взаємодії у віртуальному просторі;
враховувати художньо-естетичну складову при створенні інформаційних продуктів (сайтів, малюнків, текстів тощо).
Ставлення: 
культурна самоідентифікація, повага до культурного розмаїття у глобальному інформаційному суспільстві;
усвідомлення впливу інформатики та інформаційних технологій на людську культуру та розвиток суспільства

	10
	Екологічна грамотність і здорове життя
	Розкривається через наскрізну змістову лінію


Предметна інформаційно-цифрова компетентність включає наступні складові:

1. Технологічна компетентність — володіння сучасними засобами ІКТ (пристроями і пакетами — «залізом» і «софтом») для розв’язування поточних задач у сьогоденному інформаційному суспільстві і тим більше в майбутньому суспільстві знань; усвідомлення комп’ютера як універсального автоматизованого робочого місця (АРМ) для будь-якої професії.

 2. Алгоритмічна компетентність передбачає володіння базовими поняттями теорії алгоритмів, базовими алгоритмами і сучасними засобами конструювання алгоритмів; усвідомлення комп’ютера як універсального виконавця алгоритмів і як універсального засобу конструювання алгоритмів; опанування сучасними системами розробки програмного забезпечення, у тому числі візуального, алгоритмічного.

 3. Модельна компетентність — це володіння базовими поняттями теорії моделей, поняттями комп’ютерного  моделювання, усвідомлення комп’ютера як універсального засобу інформаційного моделювання; опанування професійними пакетами комп’ютерного моделювання для різних освітніх галузей та навчальних предметів (математики, природознавчих, суспільнознавчих тощо).

 4. Дослідницька компетентність — передбачає володіння засобами ІКТ та методами застосувань і наукових  досліджень у різних галузях знань (математика, природознавство, суспільствознавство, естетична культура, мова і література, технології, здоров’я і фізична культура); усвідомлення комп’ютера як універсального технічного засобу автоматизації навчальних досліджень; опанування автоматизації навчальних досліджень загального призначення та за профілем навчання.

 5. Методологічна компетентність — це необмежені можливості і можливі обмеження застосування засобів ІКТ для розв’язування соціально й індивідуально значимих задач сьогодні й у майбутньому; усвідомлення комп’ютера як основи інтелектуального технологічного оточення; методологічні, технологічні, етичні обмеження застосувань ІКТ.
Наскрізні лінії.
1) «Екологічна безпека та сталий розвиток». Проведення досліджень та розв’язання проектних задач на тему охорони довкілля з використанням засобів обробки текстової, табличної та графічної інформації. Уміння оцінювати та опановувати нові технології як засіб саморозвитку. 
Створення персонального освітньо-комунікаційного середовища для навчання протягом життя, саморозвитку та самореалізації себе як члена соціуму.
2) «Громадянська відповідальність». Формування здатності вести дискусію та відстоювати свою позицію щодо актуальних питань функціонування громадянського суспільства, пов’язаних зі сферою ІТ, наприклад, про рівний доступ та цифрову нерівність, віртуальний світ, штучний інтелект, ІТ-юриспруденцію, авторське право на інформаційний продукт, кібербезпеку. Знання й дотримання законів щодо захисту даних, усвідомлення відповідальності за їх порушення.
3) «Здоров'я і безпека». Навчання плануванню власного часу, діяльність і відпочинок з використанням інформаційних технологій. Формування ставлення до проблем та наслідків комп'ютерної залежності, уміння її уникати та мінімізувати негативний вплив комп’ютерних технологій на власне здоров’я. Уміння захищати себе і комп’ютерні пристрої від ІТ-загроз. Навчання методам захисту власних інформаційних продуктів, наприклад через використання сеансів користувача, надійних паролів тощо.
4) «Підприємливість та фінансова грамотність». Здатність генерувати та реалізовувати ідеї з використанням ІТ. Знання основ підприємництва в ІТ-сфері. Розуміння ролі інтернет-технологій як засобу маркетингу та підприємницької діяльності. Використання електронних таблиць для фінансових розрахунків. Оцінювання впливу сучасних інформаційних технологій на модернізацію інформаційних процесів на виробництві. 
3. Структура навчальної дисципліни
3.1. Структура навчальної дисципліни загальна й за семестрами
На вивчення навчальної дисципліни відведено 80 години

	Кількість годин
	Розподіл по семестрах та форми контролю

	Всього
	На заняттях
	СРС
	Семестр 1, 2  денна форма навчання

	
	
	
	Лекції
	Практ.
	Лабор 
	Семінар.
	Іспит
	Залік
	Конс.

	80
	80
	-
	40
	-
	40
	-
	-
	-
	-


	Кількість годин
	Розподіл по семестрах та форми контролю

	Всього
	На заняттях
	СРС
	Семестр 1 денна форма навчання

	
	
	
	Лекції
	Практ.
	Лабор.
	Семінар.
	Іспит
	Залік
	Конс.

	34
	34
	-
	16
	-
	18
	-
	-
	-
	-



	Кількість годин
	Розподіл по семестрах та форми контролю

	Всього
	На заняттях
	СРС
	Семестр 2 денна форма навчання

	
	
	
	Лекції
	Практ.
	Лабор.
	Семінар.
	Іспит
	Залік
	Конс.

	46
	46
	-
	24
	-
	22
	-
	-
	-
	-


3.2. Тематичний план
	№
	Назва розділу (модуля), теми (змістові модулі)
	Кількість годин

	
	
	Всього
	Лекції
	Практ.
	Лаб.
	Сем.
	СРС
	Літ-ра
	Засоби діагностики

	
	1.  Інформаційні технології в суспільстві
	12
	8
	
	4
	
	
	
	

	1. .
	Інформація, повідомлення, дані. Інформаційні процеси.
	
	2
	
	
	
	
	[1], [2], [3]
	усне опитування

	2. .
	Інформаційні системи як важливі складники й ознаки сучасного суспільства. Сучасні інформаційні технології та системи. Людина в інформаційному суспільстві.
	
	2
	
	
	
	
	[1], [2], [3]
	тестування

	3. .
	Проблеми інформаційної безпеки. Загрози при роботі в Інтернеті і їх уникнення.
	
	2
	
	
	
	
	[1], [2], [3]
	усне опитування

	4. .
	Робота в Інтернеті. Навчання в Інтернеті. Комп’ютерно-орієнтовані засоби діяльності. Інтернет-комерція. Системи урядування.
	
	2
	
	
	
	
	[1], [2], [3]
	тестування

	5. .
	Л.р.1  Робота в мережі Інтернет: пошук  інформації. Електронне листування.
	
	
	
	2
	
	
	 [2], [3]
	Захист лаб. роботи

	6. .
	Л.р.2 Робота з навчальними засобами та системами урядування в мережі Інтернет.
	
	
	
	2
	
	
	[2], [3]
	Захист лаб. роботи

	
	2. Основи електронного документообігу
	8
	2
	
	6
	
	
	
	

	7. 
	Контрольна робота по темі 1.
Документ та документообіг. Технічні та програмні засоби обробки документів.
	
	2
	
	
	
	
	[7], [12]
	Письмова робота

Усне опитування

	8. 
	Л.р.3 Створення, оформлення та зберігання електронних документів засобами текстового процесора.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [8], [12]
	Захист лаб. роботи

	9. 
	Л.р.4 Робота зі складними документами. 

 Використання таблиць та об’єктів в електронних документах.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [8], [12]
	Захист лаб. роботи

	10. 
	Л.р.5 Створення гіпертекстових документів засобами текстового процесора. Створення бібліографічних списків.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [8], [12]
	Захист лаб. роботи

	
	3. Моделі та моделювання. Аналіз та візуалізація даних
	14
	6
	
	8
	
	
	
	

	11. 
	Контрольна робота по темі 2.

Комп’ютерне моделювання об’єктів і процесів. Комп’ютерний експеримент засобами табличного процесора.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [4], [1]
	Письмова робота

Усне опитування

	12. 
	Основи статистичного аналізу. Візуалізація рядів і трендів даних. Програмні засоби для складних обчислень, аналізу даних, фінансових розрахунків. Інфографіка.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [4], [13]
	усне опитування

	13. 
	Л.р.6  Використання формул та функцій для статистичного аналізу та у фінансових розрахунках.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [13], [19]
	Захист лаб. роботи

	14. 
	Л.р.7  Опрацювання та демонстрація табличної інформації засобами вбудованих функцій та діаграм. Побудова ліній тренду.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [13], [19]
	Захист лаб. роботи

	15. 
	Л.р.8  Створення зведеної таблиці. Розв’язування оптимізаційних задач.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [13], [1]
	Захист лаб. роботи

	16. 
	Л. р. 9  Розв'язання задач з різних предметних галузей.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [13]
	Захист лаб. роботи

	17. 
	Контрольна робота по темі 3.

Спеціалізовані програмні засоби для аналізу та візуалізації даних.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [1]
	Письмова робота



	
	4. Системи керування базами даних
	12
	4
	
	8
	
	
	
	

	18. 
	Поняття бази даних та систем керування базами даних. 
	
	2
	
	
	
	
	[3], [20]
	Усне опитування 

	19. 
	Основні етапи роботи з базами даних в Microsoft Access: створення таблиць, введення і редагування даних.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [12], [19]
	Перевірка дом.завд.

Усне опитування

	20. 
	Л.р.10.Створення та форматування таблиць в базах даних. Створення схеми даних для бази даних.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [12], [20]
	Захист лаб. роботи

	21. 
	Л.р.11 Робота по створенню запитів у базі даних.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [12], [20]
	Захист лаб. роботи

	22. 
	Л.р.12. Створення  форм та звітів бази даних.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [12], [20]
	Захист лаб. роботи

	23. 
	Л.р.13  Залікова робота по створенню бази даних.
	
	
	
	2
	
	
	[6], [12], [20]
	Захист лаб. роботи

	
	5. Мультимедійні та гіпертекстові документи. Веб-технології
	10
	6
	
	4
	
	
	
	

	24. 
	Контрольна робота по темі 4.

Системи керування вмістом для веб-ресурсів. Проектування та верстка веб-сторінок.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [1]
	Письмова робота

Усне опитування

	25. 
	Напрямки та інструменти веб-дизайну. Правила ергономічного розміщення відомостей на веб-сторінці.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [19]
	Усне опитування

	26. 
	Поняття про мову розмітки гіпертекстового документа. Створення та адміністрування сайту.
	
	2
	
	
	
	
	[3], [1]
	Усне опитування

	27. 
	Л.р.14.  Розробка  простого веб-сайту.
	
	
	
	2
	
	
	[3], [18]
	Захист лаб. роботи

	28. 
	Л.р.15.  Створенню веб-сайту за допомогою автоматизованих систем керування вмістом.
	
	
	
	2
	
	
	[3], [1]
	Захист лаб. роботи

	
	6. Графічний дизайн
	24
	14
	
	10
	
	
	
	

	29. 
	Контрольна робота по темі 5.

Поняття векторної та растрової графіки. Принципи створення зображень. Характеристика зображень та засобів його відтворення.
	
	2
	
	
	
	
	[5]
	Письмова робота

Усне опитування

	30. 
	Основні принципи роботи в програмі Adobe Photoshop: вікно програми, основні панелі та палітри. Способи виділення об’єктів.
	
	2
	
	
	
	
	[5]
	Усне опитування

	31. 
	Поняття шару в графічному редакторі.  Робота з фільтрами для створення ефектів зображення.
	
	2
	
	
	
	
	[5]
	Усне опитування

	32. 
	Л.р.16. Фотошоп. Робота з виділеними об’єктами. Робота з шарами. Текстові ефекти.
	
	
	
	2
	
	
	[5]
	Захист лаб. роботи

	33. 
	Л.р.17. Фотошоп. Використання фільтрів. Створення колажів.
	
	
	
	2
	
	
	[5]
	Захист лаб. роботи

	34. 
	Контрольна робота №6

Векторний графічний редактор як інструмент для дизайну.
	
	2
	
	
	
	
	[5]
	Письмова робота

Усне опитування

	35. 
	Л.р. 18.  Робота в векторному редакторі CorelDraw.
	
	
	
	2
	
	
	[5]
	Захист лаб. роботи

	36. 
	Графічний дизайн у поліграфії. Комп’ютерна верстка. Види поліграфічної продукції.
	
	2
	
	
	
	
	[19]
	Письмова робота

Усне опитування

	37. 
	Л.р. 19.  Створення поліграфічної продукції засобами Microsoft Publisher.
	
	
	
	2
	
	
	[19]
	Захист лаб. роботи

	38. 
	Контрольна робота №7

Поняття про мультимедійні дані та їхнє опрацювання
	
	2
	
	
	
	
	[2], [3]
	Письмова робота

Усне опитування

	39. 
	Інформаційні цифрові технології у проектній діяльності.
	
	2
	
	
	
	
	[20]
	Усне опитування

	40. 
	Л.р.20.Створення власного проекту з використанням кількох інформаційних технологій.
	
	
	
	2
	
	
	[20]
	Захист лаб. роботи


3.3. Теми лекційних занять
	№
з/п
	Назва теми
	К-сть годин
	Літ-ра

	1. 
	Інформація, повідомлення, дані. Інформаційні процеси.
	2
	[1], [2], [3]

	2. 
	Інформаційні системи як важливі складники й ознаки сучасного суспільства. Сучасні інформаційні технології та системи. Людина в інформаційному суспільстві.
	2
	[1], [2], [3

	3. 
	Проблеми інформаційної безпеки. Загрози при роботі в Інтернеті і їх уникнення.
	2
	[1], [2], [3]

	4. 
	Робота в Інтернеті. Навчання в Інтернеті. Комп’ютерно-орієнтовані засоби діяльності. Інтернет-комерція. Системи урядування.
	2
	[1], [2], [3]

	5. 
	Документ та документообіг. Технічні та програмні засоби обробки документів.
	2
	[7], [12]

	6. 
	Комп’ютерне моделювання об’єктів і процесів. Комп’ютерний експеримент засобами табличного процесора.
	2
	[3], [4], [1]

	7. 
	Основи статистичного аналізу. Візуалізація рядів і трендів даних. Програмні засоби для складних обчислень, аналізу даних, фінансових розрахунків. Інфографіка.
	2
	[3], [4], [13]

	8. 
	Спеціалізовані програмні засоби для аналізу та візуалізації даних.
	2
	[3], [1]

	9. 
	Поняття бази даних та систем керування базами даних.
	2
	[3], [20]

	10. 
	Основні етапи роботи з базами даних в Microsoft Access: створення таблиць, введення і редагування даних.
	2
	[3], [12], [19]

	11. 
	Системи керування вмістом для веб-ресурсів. Проектування та верстка веб-сторінок.
	2
	[3], [1]

	12. 
	Напрямки та інструменти веб-дизайну. Правила ергономічного розміщення відомостей на веб-сторінці.
	2
	[3], [19]

	13. 
	Поняття про мову розмітки гіпертекстового документа. Створення та адміністрування сайту.
	2
	[3], [1]

	14. 
	Поняття векторної та растрової графіки. Принципи створення зображень. Характеристика зображень та засобів його відтворення.
	2
	[5]

	15. 
	Основні принципи роботи в програмі Adobe Photoshop: вікно програми, основні панелі та палітри. Способи виділення об’єктів.
	2
	[5]

	16. 
	Поняття шару в графічному редакторі.  Робота з фільтрами для створення ефектів зображення.
	2
	[5]

	17. 
	Векторний графічний редактор як інструмент для дизайну.
	2
	[5]

	18. 
	Графічний дизайн у поліграфії. Комп’ютерна верстка. Види поліграфічної продукції.
	2
	[19]

	19. 
	Поняття про мультимедійні дані та їхнє опрацювання
	2
	[2], [3]

	20. 
	Інформаційні цифрові технології у проектній діяльності.
	2
	[20]

	
	Всього:
	40
	


3.4. Теми практичних занять
	№
з/п
	Назва теми
	К-сть годин
	Літ-ра

	
	
	
	


3.5. Теми семінарських занять
	№
з/п
	Назва теми
	К-сть годин
	Літ-ра

	
	
	
	


3.6. Теми лабораторних занять
	№
з/п
	Назва теми
	К-сть годин
	Літ-ра

	1. 
	Л.р.1  Робота в мережі Інтернет: пошук  інформації. Електронне листування.
	2
	[2], [3]

	2. 
	Л.р.2 Робота з навчальними засобами та системами урядування в мережі Інтернет.
	2
	[2], [3]

	3. 
	Л.р.3 Створення, оформлення та зберігання електронних документів засобами текстового процесора.
	2
	[6], [8], [12]

	4. 
	Л.р.4 Робота зі складними документами. 

 Використання таблиць та об’єктів в електронних документах.
	2
	[6], [8], [12]

	5. 
	Л.р.5 Створення гіпертекстових документів засобами текстового процесора. Створення бібліографічних списків.
	2
	[6], [8], [12]

	6. 
	Л.р.6  Використання формул та функцій для статистичного аналізу та у фінансових розрахунках.
	2
	[6], [13], [19]

	7. 
	Л.р.7  Опрацювання та демонстрація табличної інформації засобами вбудованих функцій та діаграм. Побудова ліній тренду.
	2
	[6], [13], [19]

	8. 
	Л.р.8  Створення зведеної таблиці. Розв’язування оптимізаційних задач.
	2
	[6], [13], [1]

	9. 
	Л. р. 9  Розв'язання задач з різних предметних галузей.
	2
	[6], [13]

	10. 
	Л.р.10.Створення та форматування таблиць в базах даних. Створення схеми даних для бази даних.
	2
	[6], [12], [20]

	11. 
	Л.р.11 Робота по створенню запитів у базі даних.
	2
	[6], [12], [20

	12. 
	Л.р.12. Створення  форм та звітів бази даних.
	2
	[6], [12], [20

	13. 
	Л.р.13  Залікова робота по створенню бази даних.
	2
	[6], [12], [20

	14. 
	Л.р.14.  Розробка  простого веб-сайту.
	2
	[3], [18]

	15. 
	Л.р.15.  Створенню веб-сайту за допомогою автоматизованих систем керування вмістом.
	2
	[3], [1]

	16. 
	Л.р.16. Фотошоп. Робота з виділеними об’єктами. Робота з шарами. Текстові ефекти.
	2
	[5]

	17. 
	Л.р.17. Фотошоп. Використання фільтрів. Створення колажів.
	2
	[5]

	18. 
	Л.р. 18.  Робота в векторному редакторі CorelDraw.
	2
	[5]

	19. 
	Л.р. 19.  Створення поліграфічної продукції засобами Microsoft Publisher.
	2
	[19]

	20. 
	Л.р.20.Створення власного проекту з використанням кількох інформаційних технологій.
	2
	[20]

	
	Всього:
	40
	


3.7. Самостійна робота
	№
з/п
	Назва теми
	К-сть годин
	Форми контролю
	Літ-ра

	
	
	
	
	


4. Результати навчання
Очікувані результати навчально-пізнавальної діяльності при навчанні «Інформатики».

Знаннєва складова
Здобувач освіти:
· знає базові поняття інформатики, складові частини інформаційної системи та їх призначення;
· розуміє роль сучасних інформаційно-комунікаційних технологій в суспільстві та житті людини;
· дотримується правил безпечної роботи в Інтернеті, розуміє принципи інформаційної безпеки;
· знає окремі онлайнові освітні платформи та використовує їх для навчання;

· знає поняття документа та документообігу, пояснює що таке оригінал документа та його копія, реквізити документа, називає загальні правила оформлення документів;

· знає основні технічні та програмні засоби обробки документів та інформації, описує основні процедури створення електронних документів, наводить приклади програмних засобів обробки електронних документів;

· знає поняття електронного документа, електронного офісу та електронного документообігу, описує основні процеси електронного документообігу, називає основні вимоги до зберігання електронних документів, наводить приклади електронних документів;
· пояснює принципи цифрового громадянства та електронного урядування;

· пояснює поняття комп'ютерного моделювання та комп'ютерного експерименту;
· аргументовано добирає методи та засоби візуалізації даних, пояснює поняття вибірки та ряду даних, оцінює за рядом даних тип лінії тренду;
· знає формули та способи обчислення основних статистичних характеристик вибірки (середнє арифметичне, мода, медіана, стандартне відхилення);
· знає закономірності та способи здійснення простих фінансових розрахунків (сума виплат за кредитом, складні відсотки тощо) у середовищі табличного процесора;

· розуміє поняття бази даних і систем управління базами даних, їх призначення, моделі, наводить приклади моделей подання даних;
· пояснює поняття таблиці, поля, запису, ключа, зв’язку, моделі «сутність-зв’язок» предметної області, розуміє поняття та призначення зовнішнього ключа, застосовує його для реалізації зв’язків між таблицями в реляційній БД;
· знає основні класифікації типів сайтів, пояснює застосування різних технологій для розробки сайтів, визначає тип сайту та прогнозує його цільову аудиторію, наводить приклади оптимізації та стратегій просування веб-сайтів;

· знає основні теги мови гіпертекстової розмітки, пояснює переваги та недоліки різних прийомів верстки веб-сторінок;
· пояснює основні принципи створення й обробки растрового і векторного зображень, описує основні параметри растрового і векторного зображень;
· описує призначення й функції основних інструментів растрового і векторного графічних редакторів;
· описує методику виділення областей на зображеннях і методику побудови багатошарових зображень, знає прийоми створення колажів, описує процес ретушування зображень, у тому числі коригування діапазону яскравості, застосування фільтрів, клонування тощо;
· пояснює способи формування зображень з геометричних примітивів, знає поняття контуру;
· знає основні друкарські терміни, основи композиції і архітектоніки багатосторінкового видання, розуміє поняття формату видання, використовує вимоги єдності стилю в графічній композиції; 
· називає основні програми для комп’ютерної верстки, приклади поліграфічної продукції.
Діяльнісна складова
Здобувач освіти:
· організовує свою діяльність з використанням програмних засобів для планування та структурування роботи, а також співпраці з членами соціуму;

· використовує технології цифрового громадянства для вирішення власних соціальних потреб;

· самостійно опановує нові технології та засоби діяльності;

· використовує правила оформлення сторінки, виконує правила та вимоги оформлення письмової роботи, використовує шаблони та формуляр-зразки документа;
· використовує технічні та програмні засоби для створення, редагування, друку та пересилання документів;
· виконує основні процедури роботи з електронними документами (набір тексту, редагування, коректура, ілюстрування, макетування сторінок, друк);
· планує та проводить навчальні дослідження й комп’ютерні експерименти з різних предметних галузей;
· використовує та створює інформаційні моделі для розв’язування задач із різних предметних галузей засобами інформаційних технологій;
· подає ряди даних графічно, визначає й подає графічно тренди у вибірці даних, застосовує різноманітні засоби інфографіки для подання даних;
· використовує табличний процесор для виконання простих фінансових розрахунків.
· створює таблиці, вводить та редагує дані в них, добирає типи даних.
· створює різні типи запитів, впорядковує та фільтрує дані в таблиці, класифікує зв’язки між сутностями предметної області за множинністю та обов’язковістю;

· створює веб-сайти за допомогою мови гіпертекстової розмітки та автоматизованих засобів системи керування вмістом;
· використовує гіпертекстові, графічні, анімаційні та мультимедійні елементи на веб-сторінках;
· дотримується правил ергономічного розміщення матеріалів на веб-сторінці, враховує художньо-естетичну складову при створенні інформаційних продуктів;

· використовує різні способи виділення фрагментів зображень, переміщує, масштабує й обертає область виокремлення, застосовує засоби уточнення попереднього виокремлення, обробляє виділені області;
· створює колажі з фрагментів зображень, керує властивостями шарів зображень, здійснює тонове коректування зображень, керуючи яскравістю й контрастністю зображень, використовує фільтри для надання ефектів зображенню;
· створює об’єкти, що складаються з кількох базових геометричних фігур, редагує криві й ламані та створює з них нові об’єкти, впорядковує, вирівнює й об’єднує об’єкти, застосовує до виділених об’єктів різні художні ефекти, додає до документа прості й фігурні текстові фрагменти та змінює параметри шрифту текстового фрагменту.
5. Критерії оцінювання (за формами роботи)

Критерії оцінювання рівня засвоєння знань
Усна відповідь

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Вимоги до знань, умінь і навичок

	І. Початковий
	1
	Здобувач освіти:

· знайомий з окремими поняттями;

· вміє відрізнити окремі компоненти;

· дає елементарні відповіді на деякі з поставлених питань.

	
	2
	Здобувач освіти:

· має елементарні знання;

· може фрагментарно викласти елементарні знання.

	
	3
	Здобувач освіти:

· має фрагментарні знання при незначному загальному обсязі знань;

· слабо орієнтується в навчальному матеріалі.

	ІІ. Середній
	4
	Здобувач освіти:

· має початковий рівень знань;

· може механічно відтворити учбовий матеріал без логічних висновків.

	
	5
	Здобувач освіти:

· має рівень знань вищий ніж початковий;

· може з допомогою відтворити значну частину учбового матеріалу з елементами логічних зв'язків;

· підтверджує висловлене судження одним-двома аргументами.

	
	6
	Здобувач освіти:

· може самостійно відтворити значну частину навчального матеріалу;

· зробити певні узагальнення, має практичні навички обробки інформації з вивченої теми;

· користується додатковими джерелами отримання інформації.

	ІІІ. Достатній
	7
	Здобувач освіти:

· може застосовувати вивчений матеріал в стандартних ситуаціях;

· може пояснити суть стандартних процесів, що відбуваються при роботі інформаційної системи.

	
	8
	Здобувач освіти:

· може під керівництвом викладача зіставляти, узагальнювати і систематизувати навчальну інформацію, в цілому самостійно застосовувати її на практиці;

· під керівництвом викладача виправляє помилки і наводить аргументи для їх обгрунтування.

	
	9
	Здобувач освіти:

· вільно володіє вивченим матеріалом, застосовує його на практиці;

· самостійно розв'язує задачі і вправи в стандартних ситуаціях;

· виправляє допущені помилки, добирає переконливі аргументи для обґрунтування.


	IV. Високий
	10
	Здобувач освіти:

· виявляє початкові творчі здібності;

· самостійно визначає окремі цілі власної навчальної діяльності;

· оцінює окремі нові факти, явища, ідеї;

· під керівництвом викладача знаходить потрібну інформацію в комп'ютері та самостійно використовує її для реалізації поставлених перед ним навчальних цілей;

· судження його логічні і достатньо обґрунтовані;

· вміє розв'язувати задачі і вправи обов'язкового і підвищеного рівня.

	
	11
	Здобувач освіти:

· вільно висловлює власні судження, переконливо аргументує їх;

· визначає порядок особистої навчальної діяльності, відповідно до поставленої викладачем мети;

· самостійно оцінює результати практичної, роботи;

· без допомоги викладача знаходить джерела інформації і використовує їх відповідно до мети і завдань власної пізнавальної діяльності;

· використовує набуті знання і вміння в нестандартних ситуаціях;

· вміє розв'язувати задачі і вправи обов'язкового і підвищеного рівня;

· вільно оперує науковою термінологією.

	
	12
	Здобувач освіти:

· виявляє особливі творчі здібності;

· самостійно розвиває власні обдарування і нахили на основі глибоких і міцних знань;

· вміє вільно використовувати нові інформаційні технології для самостійного поповнення знань для розв'язування будь-яких задач.


Письмове опитування

	Рівень навчальних досягнень
	Бали
	Вимоги до знань, умінь і навичок

	І. Початковий
	1
	Здобувач освіти:

· знайомий з окремими поняттями операційної системи;

· знайомий з окремими поняттями роботи з дисками, з окремими поняттями прикладної системи, глобальної мережі Інтернет;

· вміє відрізняти окремі компоненти системи;

· дає елементарні відповіді на деякі з поставлених питань;

· виконує не більше 20 % від загальної кількості тестів;

	
	2
	Здобувач освіти:

· має елементарні знання про операційну систему, про роботу з дисками, про прикладу систему, про глобальну мережу Інтернет, про основи веб-дизайну;

· виконує 25 % від загальної кількості тестів.

	
	3
	Здобувач освіти:

· має окремі фрагментарні знання про операційну систему, про роботу з дисками, про прикладну систему, про глобальну мережу Інтернет, про основи веб-дизайну та роботу з прикладним програмним забезпеченням при незначному загальному обсязі знань;

· виконує 40 % тестових завдань.

	ІІ. Середній
	4
	Здобувач освіти:

· відтворює учбовий матеріал механічно, без логічних висновків; 

· самостійне відтворення матеріалу викликає значні труднощі;

· виконує 50 % загальної кількості тестових завдань.

	
	5
	Здобувач освіти:

· може зробити найпростіші висновки і відтворити учбовий матеріал з елементами логічних зв'язків;

· може самостійно відтворити більшу частину заданого матеріалу;

· виконує 55 % загальної кількості тестових завдань.

	
	6
	Здобувач освіти:

· пояснює основні поняття навчального матеріалу;
· самостійно відтворює значну частину навчального матеріалу;

· виконує 65 % загальної кількості тестових завдань.

	ІІІ. Достатній
	7
	Здобувач освіти:

· вміє застосовувати вивчений матеріал у стандартних ситуаціях;

· може пояснити основні процеси, що відбуваються під час роботи інформаційної системи, та наводити власні приклади на підтвердження деяких тверджень;

· виконує 75 % загальної кількості тестових завдань.

	
	8
	Здобувач освіти:

· відтворює засвоєний навчальний матеріал в іншій послідовності, не порушуючи логічних зв'язків, інтерпретує та деталізує питання, ідентифікує терміни та поняття;

· виконує 80 % загальної кількості тестових завдань.

	
	9
	Здобувач освіти:

· вільно відтворює навчальний матеріал;

· самостійно знаходить і виправляє допущені помилки;

· виконує 85 % загальної кількості тестових завдань.

	IV. Високий 
	10
	Здобувач освіти:

· володіє міцними знаннями, самостійно визначає проміжні етапи власної навчальної діяльності, аналізує нові факти, явища;

· системно відтворює навчальний матеріал у межах програми; дає повні, змістовні відповіді на поставлені запитання;робить логічні висновки, обґрунтовує свою думку, висуває припущення;

· виконує 90% загальної кількості тестових завдань.


	
	11
	Здобувач освіти:

· володіє узагальненими знаннями з предмета;
· може самостійно співставляти учбові знання з реальними життєвими явищами і фактами;
· логічно та усвідомлено відтворює навчальний матеріал у межах навчальної програми з інформатики;

· виконує 95% тестових завдань.

	
	12
	Здобувач освіти:

· має системні, міцні знання в обсязі та в межах вимог навчальної програми з інформатики;

· самостійно планує особисту навчальну діяльність та оцінює її результати;

· вміє успішно вирішувати нестандартні завдання;
· має стійкі системні знання та творчо їх використовує у процесі продуктивної діяльності;

· виконує 100% тестових завдань.


Лабораторні роботи

	Рівні навчальних досягнень
	Бали
	Вимоги до знань, умінь і навичок

	І. Початковий
	1
	Здобувач освіти:

· розпізнає окремі об'єкти, явища і факти предметної галузі;

· знає і виконує правила техніки безпеки під час роботи з комп'ютерною технікою.

	
	2
	Здобувач освіти:

· розпізнає окремі об'єкти, явища і факти предметної галузі та може фрагментарно відтворити знання про них;

· з допомогою фрагментарно виконує окремі навчальні завдання та практичні роботи на комп’ютері, допускає помилки.

	
	3
	Здобувач освіти:

· має фрагментарні знання при незначному загальному їх обсязі (менше половини навчального матеріалу) при відсутності сформованих умінь та навичок;

· практичні завдання виконує фрагментарно, потребує постійної активізації та допомоги;

· має практичні навички на рівні копіювання зразка способу діяльності. 

	ІІ. Середній
	4
	Здобувач освіти:

· має початковий рівень знань, значну (більше половини) частину навчального матеріалу може відтворити репродуктивно;

· може з допомогою виконати просте навчальне завдання;

· має елементарні, нестійкі навички роботи на комп'ютері.

	
	5
	Здобувач освіти:

· має рівень знань вищий, ніж початковий;

· може з допомогою відтворити значну частину навчального матеріалу з елементами логічних зв'язків;

· має стійкі навички виконання елементарних дій з опрацювання даних на комп'ютері, не вміючи пояснити свої дії, допускає помилки.

	
	6
	Здобувач освіти:

· пояснює основні поняття навчального матеріалу;

· може самостійно відтворити значну частину навчального матеріалу і робити певні узагальнення;

· вміє за зразком виконати просте навчальне завдання;

· має стійкі навички виконання основних дій з опрацювання даних на комп'ютері.

	ІІІ. Достатній
	7
	Здобувач освіти:

· вміє застосовувати вивчений матеріал у стандартних ситуаціях;

· вміє виконувати навчальні завдання, передбачені програмою;

· практичні завдання на комп’ютері виконує самостійно за інструкцією;

· самостійно виправляє вказані помилки.

	
	8
	Здобувач освіти:

· вміє аналізувати навчальний матеріал, в цілому самостійно застосовувати його на практиці;

· контролювати власну діяльність;

· самостійно визначати спосіб розв'язування навчальної задачі;

· вміє використовувати довідкову систему.

· самостійно виконує практичні завдання, що відповідають вимогам навчальної програми., аналізує одержані результати, швидко і оперативно виправляє помилки.

	
	9
	Здобувач освіти:

· вільно володіє навчальним матеріалом, застосовує знання на практиці;

· вміє систематизувати і узагальнювати отримані відомості;

· самостійно виконує передбачені програмою навчальні завдання з несуттєвими помилками, знаходить та виправляє їх;

· може аргументовано обрати раціональний спосіб виконання навчального завдання;

· здатен самостійно опрацьовувати навчальний матеріал.

	IV. Високий 
	10
	Знання, вміння і навички Здобувач освітиа повністю відповідають вимогам державної програми.

Здобувач освіти:

· за вказівкою може самостійно знаходити і оцінювати нові факти, джерела інформації і використовувати їх для розв'язання нестандартних задач;

· володіє міцними знаннями;

· самостійно визначає проміжні цілі власної навчальної діяльності;

· оцінює нові факти, явища; вміє самостійно знаходити додаткові відомості та  використовує їх для реалізації поставлених перед ним навчальних цілей;

· його судження логічні і достатньо обґрунтовані;

· має певні сформовані навички управління інформаційною системою;

· самостійно приймає рішення, з допомогою прогнозує наслідки власної діяльності.

	
	11
	Здобувач освіти:

· володіє узагальненими знаннями з предмета;

· вміє планувати особисту навчальну діяльність, оцінювати результати власної практичної роботи;

· вміє самостійно знаходити джерела різноманітних відомостей і використовувати їх відповідно до мети і завдань власної пізнавальної діяльності;

· використовує набуті знання і вміння у нестандартних ситуаціях;

· вміє виконувати завдання, не передбачені навчальною програмою;

· має стійкі навички управління інформаційною системою;

· розуміє мету власної навчальної діяльності та самостійно визначає завдання для її досягнення, вміє виявляти проблеми та розв’язуватиїх, формулювати гіпотези.

	
	12
	Здобувач освіти:

· має стійкі системні знання та продуктивно їх використовує;

· вміє вільно використовувати нові інформаційні технології для поповнення власних знань та розв'язування задач;

· має стійкі навички управління інформаційною системою у нестандартних ситуаціях;

· уміє приймати рішення, швидко вибирати потрібний спосіб діяльності із кількох відомих, застосовувати способи діяльності за аналогією і в нових ситуаціях.


6. Засоби оцінювання

Формами оцінювання є: 

· виконання завдань практичного змісту; 

· тестування за допомогою програмних засобів або онлайнових сервісів;

· врахування особистих досягнень в опануванні інформаційних технологій;

· співбесіда (інтерв’ю) як доповнення до тестування або практичної роботи;

· взаємоконтроль у парах або групах та самооцінка.

Види контролю: 

· контрольні роботи по темам;

· обов’язкова контрольна робота;
· самостійні роботи;

· створення власного проекту з використанням кількох інформаційних технологій.

7. Рекомендована література

7.1 Основна

1. Бондаренко О. О, Ластовецький В. В., Пилипчук О. П. та ін. Інформатика (рівень стандарту): підруч. Для 10 (11) кл. закл. загал. серед. освіти. Харків: Вид-во «Ранок», 2018.

2. Морзе Н. В. Інформатика: підруч. для 10 (11) кл. закладів загальної середньої освіти. К.: УОВЦ «Оріон», 2018. 304 с
3. Ривкінд Й. Я., Лисенко Т. І., Чернікова Л. А. та ін. Інформатика (рівень стандарту): підруч. для 10 (11) кл. закладів загальної середньої освіти. 

4. Руденко В. Д. Інформатика (рівень стандарту): підруч. для 10 (11) кл. закл. загал. серед. освіти. Харків: Вид-во «Ранок», 2018.

7.2. Додаткова

5. Баженов Інформатика. Комп’ютерна техніка. Комп’ютерні технології: підручник. 4-те вид. – К.: Каравела, 2012. – 496 с.

6. Благун І. С., +Боднар Д. І., та ін. Практикум з інформатики і комп’ютерної техніки: навч. посібник. Тернопіль: Навчальна книга – Богдан, 2014. 176 с.

7. Володіна І.Л. Інформатика 11кл.: підручник для загальноосвітніх навч. закладів: академічний рівень. Х.: Гімназія, 2011. 410 с.

8. Володіна І.Л. Інформатика. 10 кл.: Універсальний комп’ютерний практикум. Х.: Гімназія, 2010. 160 с.  

9. Володіна І.Л. Інформатика. 11 кл.: Універсальний комп’ютерний практикум. Х.: Гімназія, 2010. 232 с.  

10. Гаєвський О. Ю. Інформатика: 7-11кл. Навч. Посіб. К.: Видавництво А. С. К., 2009. 512 с. 

11. Глинський Я.М. Практикум з інформатики: навч. посібник. Самоучитель. Львів: «СПД Глинський», 2007. 296 с.

12. Дибкова Л. М. Інформатика і комп’ютерна техніка. 3-тє видання: навч. Посібник. К.: «Академвида». 2012. 464 с.
13. Завадський І. О., Забарна А. П. Microsoft Excel у профільному навчанні: навч. посібник. К.: Вид. група BHV, 2012.  272 с.

14. Малярчук С.М. Інформатика у визначеннях, таблицях і схемах:Довідково-навчальний посібник. Х.: Веста: Видавництво «Ранок», 2014. 112 с.

15. Морзе Н.В. Інформатика. 10 клас. (навчальний посібник). К.: Школяр, 2010. 304 с.

16. Морзе Н.В. Інформатика. 11 клас. (навчальний посібник), К.: Школяр, 2011. 304 с.

17. Овчар Ін.М. Інформатика: методичні вказівки до виконання лабораторних для студентів 1-го курсу. Вінниця, 2017. 88 с.

18. Рамський Ю.С. Вивчення Web-програмування в школі: навчальний посібник. Тернопіль: Навчальна книга – Богдан, 2008. 200 с.

19. Ривкінд Й.Я. Інформатика: 10 кл.: підруч. для загальноосвіт. навч. закл.: рівень стандарту. К.: Генеза, 2011.  304 с.

20. Ривкінд Й.Я. Інформатика: 11 кл.: підруч. для загальноосвіт. навч. закл.: рівень стандарту. К.: Генеза, 2011. 304 с.

21. Шестопалов Є.А. Основи комп’ютерної грамотності. Шепетівка: «ПП Шестопалов», 2008. 176 с.

7.3 Інформаційні ресурси

1. Інформатика в школі. - Режим доступу: http://journal.osnova.com.ua/journal/27
2. Комп’ютерні технології . - Режим доступу: http://informaticampk.blogspot.com/p/blog-page.html
3. Сайт викладача Овчар Ін.М. – Режим доступу: http://ovcharim.vtc.vn.ua/
4. Електронні підручники, курси: 
http://www.ed-era.com
http://disted.edu.vn.ua/
http://itknyga.com.ua/index/bezkoshtovno/0-19 

5. Ресурси для навчання програмуванню

https://blockly-games.appspot.com/ 

https://code.org/
https://www.e-olymp.com/uk/
http://scratch.mit.edu/projects/editor



