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1. Загальні положення
1.1 Положення розроблено на базі  «Положення про проведення Всеукраїнської студентської олімпіади», затвердженого наказом Міністерства освіти і  науки, молоді та спорту  України від 13.12.2012р., № 1410 та зареєстрованого в Міністерстві юстиції України 27.12.2012р. за № 2207/22519. 

1.2 Всеукраїнська олімпіада з інженерної та комп’ютерної графіки серед студентів ЗВО І-ІІ р.а. (далі Олімпіада) – система масових очних змагань студентів закладів вищої освіти у творчому застосуванні здобутих знань, умінь та навичок.
1.3 Всеукраїнська олімпіада з інженерної та комп’ютерної графіки охоплює студентів технічних та нетехнічних  спеціальностей,  тому створено дві секції для участі за вибором студента:

   – секція «Інженерна графіка (3D моделювання)»,  
– секція «Дизайн - проект».
1.4 Олімпіада проводиться щорічно з метою виявлення, відбору та підтримки обдарованої студентської молоді, розвитку та реалізації здібностей студентів, стимулювання творчої праці студентів та науково-педагогічних працівників, підвищення якості підготовки фахівців, активізації навчально – пізнавальної діяльності студентів, інтенсифікації та вдосконалення навчального процесу, формування команд для участі в міжнародних олімпіадах.
1.5 Олімпіада проводиться серед студентів кваліфікаційного рівня «молодший спеціаліст»   закладів вищої освіти І-ІІ р.а.. 

1.6 Під час проведення олімпіади обробка персональних даних учасників здійснюється відповідно до вимог Закону України "Про захист персональних даних".


2. Організаційний комітет Олімпіади
2.1 Підготовку та проведення олімпіади здійснює:

- організаційний комітет, персональний склад  якого затверджує голова Спілки голів обласних Рад директорів ЗВО І-ІІ р.а.; 
- робоча група, створена на базі закладу вищої освіти І-ІІ р.а., який приймає олімпіаду. 
Організатором та координатором олімпіади є організаційний комітет, на який покладається організаційно-методичне забезпечення проведення олімпіади, а саме:
· розроблення положення, методичних рекомендацій щодо організації та проведення олімпіади, у разі необхідності, корегує їх;

· надання практичної допомоги закладам вищої освіти І-ІІ р.а. в організації олімпіади;

· забезпечення  закладів вищої освіти І-ІІ р.а. необхідними інформаційними та методичними матеріалами;

· формування плану проведення олімпіади на наступний навчальний рік відповідно до пропозицій ЗВО І-ІІ р.а.;

· формування бази завдань на основі  надісланих пакетів головами обласних методичних об’єднань викладачів інформатики та комп’ютерних технологій ( або обласних методичних об’єднань викладачів інженерної та комп’ютерної графіки). Завдання повинні бути відповідної якості та складності, відповідати рівню Всеукраїнської олімпіади і обов’язково перевірені  на коректність;
· розміщення бази завдань на сайті Спілки за місяць до початку проведення ІІІ етапу;
· формування складу журі,  лічильної, апеляційної комісії Олімпіади;
·  аналіз результатів проведення Олімпіади з метою їх використання для вдосконалення навчального процесу;
· висвітлення результатів Олімпіади на сайті Спілки;

· підведення остаточних підсумків  та складання звіту про проведення Олімпіади.

2.2 Робоча група, створена на базі навчального закладу, який приймає Олімпіаду, проводить:

· організаційну роботу з підготовки і проведення Олімпіади;

· розробляє порядок проведення відповідного етапу Олімпіади;

· розробляє програму проведення Олімпіади;

· готує документацію для проведення Олімпіади (методичні рекомендації, листи, бланки протоколів тощо);

· надає технічне та програмне забезпечення для проведення Олімпіади;

· приймає заявки та проводить реєстрацію учасників Олімпіади.

2.3  Організаційний комітет щорічно готує Доповнення до  Положення, в якому вказуються місце та умови проведення, персональний склад організаційного комітету, контактні дані, технічні вимоги до завдань, до програмного забезпечення та комп’ютерної техніки.
3. Організація проведення Олімпіади

3.1 Студентська Олімпіада з інженерної та комп’ютерної графіки  проводиться щорічно у три етапи:

І – й етап олімпіади проводиться на рівні закладу вищої освіти І-ІІ р.а. (лютий – березень поточного року);

ІІ – й етап олімпіади (обласний) проводиться серед студентів – переможців І етапу олімпіади (березень - квітень поточного року);

ІІІ – й етап Олімпіади (Всеукраїнський) проводиться серед студентів – переможців ІІ етапу олімпіади на базі закладу вищої освіти І-ІІ р.а., учасник якого посів І місце у попередній Олімпіаді (травень поточного року). 
3.2 В І-му етапі Олімпіади можуть брати участь усі бажаючі студенти денної форми навчання закладу вищої освіти І-ІІ р.а. незалежно від форм власності та підпорядкування.

3.3 Заявки на участь у ІІІ етапі Олімпіади подаються  на основі протоколів ІІ етапу.  ІІІ етап Олімпіади проводиться на базі закладу вищої освіти І-ІІ р.а., студент  якого  посів перше місце на попередній Олімпіаді.
3.4  Голова обласного методичного об’єднання надсилає заявку переможця ІІ  етапу Олімпіади  на участь у ІІІ етапі   Олімпіаді на електронні адреси оргкомітету та закладу вищої освіти І-ІІ р.а., який приймає Олімпіаду, за 4 тижні до початку ІІІ етапу. (Додаток 1).

3.5  Реєстрація учасника проводиться за наявністю студентського квитка та залікової книжки, у супроводі одного викладача з інженерної та комп’ютерної графіки. 

3.6  У випадку неможливості участі в Олімпіаді студента, вказаного в заявці, голові обласного методичного об’єднання викладачів надається право надіслати студента, який посів наступне призове  місце у ІІ етапі відповідно протоколу.

3.7 Наступна Олімпіада (ІІІ етап): 1) секція «Інженерна графіка (3D моделювання)»,  2) секція « Дизайн - проект» проводиться на базі того закладу вищої освіти,  студент  якого отримав перемогу в секції «Інженерна графіка (3D моделювання)».

4. Порядок проведення Олімпіади
4.1 За 1 ( одну ) годину до початку ІІІ етапу Олімпіади методом жеребкування серед викладачів інженерної та комп’ютерної графіки, які супроводжують учасників Олімпіади, оргкомітет формує склад журі, склад лічильної та апеляційної комісій. Члени кожної комісії самі вибирають голову комісії серед свого складу.
4.2 Шляхом жеребкування  визначаються конкурсні завдання, які розміщені на сайті методичного об’єднання викладачів інформатики та комп’ютерних технологій (заздалегідь надіслані закладами вищої освіти).
4.3 Під час виконання учасниками  завдань Олімпіади, супроводжуючим  викладачам забороняється знаходитись у даному приміщені. 
4.4 Учасникам забороняється користуватися будь-якими з’ємними носіями, мобільними пристроями тощо.
4.5 Час, який відводиться на виконання завдання визначається членами журі. 
4.6 Якість виконання завдань визначають члени журі на підставі розроблених критеріїв, підведення підсумків виконує лічильна комісія.

4.7 Голова лічильної комісії оголошує попередні та кінцеві результати, прізвища переможців та номінантів Всеукраїнської Олімпіади. 
4.8 У разі непогодження з висновками журі, кожен учасник  має право подати заяву до апеляційної комісії на протязі однієї години після оголошення попередніх результатів (на апеляцію приймаються заяви учасників,  які претендують на перші 5 місць).

5. Журі, лічильна та апеляційна комісії Олімпіади
 5.1 Кількість членів журі встановлює оргкомітет (вибирається методом жеребкування), склад лічильної та апеляційної комісії формується методом жеребкування. Кількість членів кожної групи повинна бути непарна.
5.2  Склад кожної комісії формується в присутності всіх  супроводжуючих осіб методом жеребкування серед викладачів-фахівців, представників закладів вищої освіти І-ІІ р.а.. 
5.3 Члени журі аналізують зміст конкурсних завдань і, вразі необхідності, корегують їх та визначають критерії оцінювання. У разі некоректного завдання, члени журі замінюють його на завдання, наступне за списком.
5.4  Члени журі перевіряють роботи учасників Олімпіади за встановленими критеріями їх оцінювання. Члени журі формують поточні протоколи перевірки завдань.
5.5  Члени журі аналізують підсумки виконання учасниками Олімпіади завдань, виявляють характерні помилки та надають оцінку їх рівня підготовки (звіт в довільній формі). 
5.6 Лічильна комісія підраховує загальну суму балів за кожний етап завдання, яке оцінили члени журі.  Лічильна комісія визначає рейтинг кожного учасника Олімпіади. 
5.7  Голова лічильної комісії оголошує попередні результати Олімпіади та передає їх до оргкомітету. 
5.8 Для забезпечення об’єктивного проведення ІІІ етапу Олімпіади створюється апеляційна комісія.
5.9 Апеляційна комісія у разі необхідності розглядає апеляцію учасника Олімпіади.
5.10 Апеляційна комісія розглядає звернення учасника Олімпіади щодо вирішення питань, пов’язаних з оцінюванням завдань. Під час розгляду заяв апеляційна комісія має право як підвищити оцінку з апеляційного питання (або залишити її без змін), так і понизити її у разі виявлення помилок, непомічених при початковій перевірці. Рішення апеляційної комісії враховується лічильною комісією при визначені загальної суми балів та підведенні підсумків олімпіади.
 5.11  Голова лічильної комісії оголошує кінцеві результати Олімпіади. Лічильна комісія готує подання оргкомітету про визначення призерів Олімпіади.
6. Підведення підсумків олімпіади

6.1 За результатами підрахунків лічильна комісія визначає рейтинг кожного учасника олімпіади. 
6.2 Кількість призерів не може перевищувати 30% від загальної кількості учасників, але не більше 6 осіб.  В іншому випадку призерами стають перші три учасники за рейтингом. 
6.3 Переможцем вважається перший за рейтингом учасник.
6.4 Всі учасники ІІІ етапу Олімпіади з інженерної та комп’ютерної графіки серед студентів закладів вищої освіти І-ІІ р.а. нагороджуються дипломами  та почесними грамотами Спілки голів обласних рад директорів закладів вищої освіти І-ІІ р.а..
6.5 Призери ІІІ етапу Олімпіади  можуть бути нагороджені призами, які формуються виключно на добровільних засадах ЗВО І-ІІ р.а., що приймає олімпіаду.

6.6 Учасники, які брали участь в Олімпіаді поза конкурсом, до нагородження  не представляються.

7. Фінансування олімпіади

7.1  Витрати на організацію та проведення олімпіади здійснюються за рахунок джерел, не заборонених чинним законодавством України.

7.2  Витрати на відрядження студента та супроводжуючого викладача  для участі у ІІІ етапі Олімпіади здійснюються закладами вищої освіти І-ІІ р.а., в яких вони навчаються, працюють  та за рахунок джерел, не заборонених чинним законодавством України.

 7.3  Матеріально – технічне забезпечення Олімпіади здійснюється закладом вищої освіти І-ІІ р.а., де вона проводиться.
 7.4  Нагородження  переможців ІІІ етапу Олімпіади здійснюється за рахунок закладу вищої освіти І-ІІ р.а. (при наявності можливостей), де вона проводиться.

7.5  Участь педагогічних працівників у розробці завдань для Олімпіади та їх перевірці враховується закладом вищої освіти І-ІІ р.а., при плануванні їх педагогічного навантаження або  навчально-методичної та організаційної роботи.

7.6  Керівник    закладу  вищої освіти І-ІІ р.а., на базі якого проводилась олімпіада,   може  нагороджувати   грамотами,    грошовими      преміями,    цінними    подарунками      активних  організаторів олімпіади із коштів ЗВО І-ІІ р.а.
Розроблено членами  Всеукраїнського 
методичного об’єднання викладачів

інформатики та комп’ютерних технологій 
Протокол №__ від ________  2019року

Голова Всеукраїнського 

методичного об’єднання ______ В.Д.Яковенко 
8. Додатки
Додаток 1
ЗАЯВКА
на участь у ІІІ (Всеукраїнському) етапі Олімпіади з

«Інженерної та комп’ютерної графіки»

серед студентів закладів вищої освіти  І-ІІ р.а. України 

1. ___________________________________________________________________

Прізвище, ім’я, по батькові учасника (повністю)

2. ___________________________________________________________________

Заклад  вищої освіти (повна назва)

_____________________________________________________________________

3. ___________________________________________________________________                                              

                                         Спеціальність

4. ______

         Курс 

5.   ___________________________________________________________________

Прізвище, ім’я, по батькові викладача, що підготував учасника (повністю)

6.  ___________________________________________________________________

Прізвище, ім’я, по батькові викладача, що супроводжує учасника (повністю),
 контактний телефон

Рішенням оргкомітету ІІ етапу студент(ка)________________________________, 

який(яка) у ІІ етапі олімпіади посів(ла) І місце, рекомендується до участі у ІІІ етапі олімпіади з «Інженерної та комп’ютерної графіки»

секція_____________________________________________________________              (обов’язково вказати секцію «Інженерна графіка(3D моделювання)» або «Дизайн-проекти»)
7. Програмний продукт ​______________________________________________

    (обов’язково вказати для учасника секції «Інженерна графіка (3D моделювання)»)

Голова оргкомітету ІІ етапу          _____________                    ___________________ 

                                                         (Підпис)                             (Прізвище, ім’я по батькові) 

Керівник закладу освіти               _____________                    ___________________

                                                          (Підпис)                         (Прізвище, ім’я по батькові) 

Підпис учасника Олімпіади ______________ 

Дата заповнення  _________________

Додаток 2 

Вимоги до складання завдання Олімпіади

1 У завдання Олімпіади входять питання, які відображають основні конструкторські операції при побудові складних графічних об’єктів, схем, малюнків. 

2 Послідовність пунктів завдання:
секція «Інженерна графіка(3D моделювання)»: 
1. Надати складальний кресленик  із вказаною позицією  деталі.
2. Надати 3D модель та кресленик деталі для визначення критеріїв.

секція «Дизайн-проекти»:
1. Вхідні данні (елементи)  фотоколажу.
2. Фотоколаж (взірець) з цими вхідними даними для його відтворення під час Олімпіади.
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