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Вступ. Система вітчизняної освіти на сьогодні переживає повну трансформацію та переосмислення форм, методів і засобів організації освітнього процесу всіх рівнів. Використання цифрових технологій та сучасних ґаджетів дозволяє здобувачам освіти, не виходячи за рамки навчального процесу, політати в космосі, подивитися на справжнього динозавра, провести хімічні досліди як справжній науковець, відвідати найвідоміші музеї світу чи картинні галереї і все це, за потреби, не виходячи з дому.
Як показують останні дослідження, ринок освітнього програмного забезпечення та освітніх цифрових технологій постійно збільшується. У дитячих садочках, школах та університетах використовують різноманітні технології для забезпечення інтерактивного навчання. До таких інтерактивних інструментів належать й технології віртуальної та доповненої реальності (AR/VR) [1].
У складних умовах сьогодення різко змінюються й вимоги до професійної компетентності сучасного вчителя, ключовими завданнями якого постають завдання зацікавити «цифрове покоління» вивченням того чи іншого предмету, утримувати увагу учнів під час уроку, а головне – сформувати в них стійкий інтерес до змісту навчального матеріалу.  Саме тому місією сучасних педагогічних закладів вищої освіти є підготовка педагога готового та здатного приймати сучасні виклики та відповідати запитам суспільства [2].
За цих умов, актуальним та своєчасним вважаємо дослідження теоретико-методологічних та практичних аспектів проєктування та застосування в освітньому процесі дидактичного ресурсу «Excel на лісовій галявині», розробленого на базі мережевого сервісу проектування віртуального простору CoSpaces Edu.
Аналіз попередніх досліджень. Дослідженням особливостей застосування технологій (AR/VR) займалися провідні зарубіжні та вітчизняні науковці, такі як В. Биков, В. Осадчий, К. Осадча, С. Семеріков, А. Стрюк й ін. У працях означених науковців наскрізною є ідея використання технологій (AR/VR) як сучасних дидактичних засобів для навчання «дітей покоління Z».
Значний доробок у вивчені проблематики впровадження технологій віртуальної реальності (VR) в освітній процес складають дослідження С. Аксьонова, С. Бондаренка, А. Гощинського, А. Петренко-Лисака та ін.
Віддаючи належне наявним розробкам теоретичних і прикладних аспектів проблеми, відзначимо, що представлені дослідження істотно збагачують теорію і практику віртуальної освіти.в В той же час, відкритим залишається питання ефективності та доцільності використання VR-технологій в освітньому процесі. 
Виклад основного матеріалу.  Як зауважують О. Бурков, С. Семеріков, М. Стрюк [3, с. 81] «…інтеграція технологій віртуальної реальності в освітній простір сприятиме підвищенню якості освіти». За словами авторів це сприятиме досягненню «гнучкості процесу навчання», що відповідає вимогам сучасної освіти. Окрім того, у своїх працях науковці характеризують використання сучасних цифрових технологій в освітній сфері як можливість поліпшення доступності освіти для людей з обмеженими можливостями. Адже, «описані технології дозволяють мінімізувати прив’язку навчального процесу до певного місця чи часу, а також уможливлюють доступ до навчальних ресурсів у зручній для здобувача освіти формі…» [3, с. 81].
Освітній процес Комунального закладу вищої освіти «Вінницький гуманітарно-педагогічний коледж» побудовано таким чином, щоб наші випускники володіли повним спектром теоретичних знань та практичних навичок застосування цифрових технологій, могли легко знайти спільну мову з сучасними учнями та ефективно викладати в умовах дистанційного та змішаного навчання.
Викладачами кафедри інформатики та інформаційних технологій в освіті провадилось дослідження щодо ефективності інтеграції технологій доповненої реальності в освітній процес закладів загальної середньої освіти на прикладі вивчення середовища CoSpaces Edu.
Це середовище  дозволяє дітям створювати власні 3D-твори, анімувати їх за допомогою коду та досліджувати у віртуальній або доповненій реальності, створювати контент за допомогою сучасних технологій. Таке середовище можна використовувати для вивчення шкільних дисциплін, що охоплюють STEM-навчання та створювати віртуальні простори, які можна досліджувати та взаємодіяти з ними за допомогою окулярів віртуальної реальності, що розширює можливості навчання та дослідження [4].
Практичне значення нашого дослідження полягає в тому, що на базі мережевого сервісу проєктування віртуального простору CoSpaces Edu,  було розроблено та впроваджено в освітній процес нашого структурного підрозділу - Обласного наукового ліцею-пансіону - дидактичний ресурс «Excel на лісовій галявині» з вивчення «Основ роботи з Microsoft Office Excel».
Створений нами додаток складається з трьох дійових сцен, на кожній з яких розміщені об’єкти та елементи, що дозволяють учням в ігровій формі в режимі віртуальної доповненої реальності вивчати особливості роботи з таблицями у середовищі Microsoft Office Excel (Рис. 1).
Перша сцена віртуальної реальності має вигляд «лісової галявини», на якій розгорнуте полотно з комірками таблиці Microsoft Office Excel, де розміщені звірі (Рис. 2).
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Рис. 1.Загальний вигляд розробленого дидактичного ресурсу «Цікавий Excel» з вивчення основ роботи з табличним процесорому Microsoft Office Excel у початковій школі

Працюючи з цією сценою, учні засвоюють поняття робочого аркушу таблиці, комірок, діапазону комірок та їх адреси; вивчають правила звернення до комірки та діапазону комірок за адресою. 
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Рис. 2.Сцена № 1 дидактичного ресурсу «Цікавий Excel», створеного на базі середовища CoSpaces Edu

Наприклад, на Рис. 2 показано елемент сцени № 1, на якій учням потрібно вказати правильно записаний діапазон комірок, де лежить ведмідь, а також правильно звернутися до комірки, на якій сидить заєць.
Сцена № 1 є головною сценою розробленого середовища віртуальної реальності. Рухаючись нею, учень потрапляє до віртуального будиночку (Рис 3), всередині якого розміщено експозицію зі слайдів навчальної презентації, яка дозволяє оволодіти теоретичними матеріалами з основ роботи з таблицями і даними у програмі Microsoft Office Excel (Рис. 3).
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Рис..3. Перехід до сцени № 2 дидактичного ресурсу «Цікавий Excel», створеного на базі середовища CoSpaces Edu

Після засвоєння теоретичного матеріалу, що представлений на елементах сцени № 2, учень знаходить посилання на тестування за матеріалами теми та, натиснувши відповідний вказівник, переходить до третьої заключної сцени розробленого віртуального середовища (Рис. 4).
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Рис. 4. Сцена № 3 дидактичного ресурсу «Цікавий Excel», створеного на базі середовища CoSpaces Edu
Сцена № 3 – це інтерактивний бліц-тест, що має на меті перевірити успішне засвоєння учнем теоретичного матеріалу, представленого у середовищі. Відповідаючи на питання тесту, учень має змогу оцінити рівень засвоєння представленого теоретичного матеріалу і, за потреби, повернувшись на головну сцену, опрацювати теоретичний блок повторно.
Практичний досвід застосування спроєктованого дидактичного ресурсу на уроках інформатики в дистанційному форматі довів ефективність та інноваційність подібного методу організації освітнього простору.
Отримані результати застосування технологій доповненої реальності в освітньому процесі нашого структурного підрозділу - Обласного наукового ліцею-пансіону, дозволили зробити висновок про те, що впровадження в навчальний процес дидактичного ресурсу «Excel на лісовій галявині», розробленого на базі середовища віртуальної реальності CoSpaces Edu, забезпечило підвищення рівня навчальних досягнень учнів на уроках інформатики.
Разом з тим, практичний досвід застосування середовища CoSpaces Edu для проєктування віртуального освітнього простору дозволив нам виявити певні технічні складнощі в його роботі. До таких, зокрема, можна віднести не стабільну роботу за умови слабкого покриття мережі Інтернет та те, що багато важливих і цікавих функцій доступні лише за умови користування платним преміум-акаунтом. Також, при проектуванні дидактичного ресурсу «Цікавий Excel», нами було помічено деякі неточності у перекладі інтерфейсу системи CoSpaces Edu на українську мову. Саме тому, викладачі нашої кафедри продовжують досліджувати віртуальні освітні  середовища як з теоретико-методологічного так і з практичного аспектів.
Висновки. Отже, можемо зробити висновок, що застосування технологій доповненої реальності при розробці дидактичних матеріалів до уроків інформатики є цікавим та інноваційним. Ми переконані, що впровадження в освітній процес технологій доповненої реальності сприятиме підвищенню рівня  кваліфікації випускників педагогічних закладів освіти та підвищенню їхнього професіоналізму у майбутній педагогічній діяльності.
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