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Актуальність. Сучасний стан розвитку фахової передвищої освіти України передбачає розвиток інноваційного потенціалу суспільства й особистості. Адже за умов трансформації українського суспільства особливого значення набуває формування високої освіченості та культури, нових життєвих компетентностей особистості, мобільності та гнучкості її соціальної поведінки, уміння швидко орієнтуватися в інформаційному просторі, приймати нестандартні рішення й нести відповідальність за її наслідки.
Сьогодні інформаційні технології стали важливою складовою сучасного світу. Гаджети та інтернет надають доступ до великої кількості корисної інформації, полегшують життя людей, надають можливість вільно спілкуватися у зручний час, миттєво отримувати інформацію. Володіння комп’ютерними технологіями на сучасному етапі розвитку визначає кваліфікацію спеціаліста будь-якої сфери діяльності, що потребує відповідного рівня інформаційної культури. З огляду на це, одним із завдань сучасного педагога є необхідність використання різноманітних технік у поєднанні з хмарними інформаційно-комунікаційними технологіями [1].
Мета. Немає жодного сумніву що цифровий вік змінив освіту. У час технологічних перетворень освіта у ХХІ столітті має перейти від питання «як ми, педагоги, маємо ввести цифрові технології та інструменти в навчальний процес» у площину «як ми маємо краще підготувати здобувачів освіти, щоб вони стали лідерами в технологіях майбутнього».
Інноваційна діяльність дає широкі можливості професійного зростання педагогу, допомагає прогнозувати результати навчання, спонукати викладача до саморозвитку. З упровадженням інноваційних технологій в освітній процес важливими є виявлення запитів із упровадженням інновацій, психологічна підтримка інноваційної діяльності; діагностика ефективності інновацій; адаптації педагогів (педагогічна, методична, психологічна); надання допомоги адміністрації в розв’язанні наявних проблем.
Інноваційні підходи до створення моделей освітнього процесу є процесом і результатом такої навчальної та освітньої діяльності, яка стимулює внесення інноваційних змін в наявну культуру, соціальне середовище.
Предметом дослідження виступає застосування інноваційних методів  під час викладання інформатики та інформаційних технологій в медицині, як спосіб підвищення ефективності навчання в умовах змішаного навчання з використанням дистанційних технологій та формування професійних компетентностей студентів.
Об'єктом дослідження є інноваційні методи навчання майбутніх медичних працівників з застосуванням інноваційних методик при вивченні інформатики та інформаційних технологій в медицині у Вінницькому медичному фаховому коледжі ім. акад. Д.К. Заболотного.
Виклад основного матеріалу
У педагогіці термін «інновація» (лат. – зміна, введення нового) позначає нововведення, оновлення процесу навчання.
Педагогічна інновація – процес створення, поширення й використання нових засобів для розв'язання тих педагогічних проблем. Сьогодні педагогічною проблемою стала відсутність можливості традиційного навчання в закладах освіти. Більшість закладів освіти працює за змішаною формою навчання.. Хоч такі обмеження є тимчасовими, та освітній процес не може зупинитися навіть на деякий час.
Інноваційні методи – це методи, що передбачають зростання ролі здобувача освіти в навчальному процесі, зміщення центру (фокусу) навчального процесу від викладача до студента; посилення функції підтримки студента, допомоги йому в організації індивідуального навчального процесу; можливість зворотного зв’язку у процесі використання навчальних та комп’ютерних технологій.
Змішане навчання – це освітня технологія, в рамках якої особа, та  навчається, отримує знання, набуває навичок та формує компетентності і самостійно онлайн, і очно із викладачем та іншими учасниками процесу навчання [2].
Упровадження інноваційних методів значно покращує якість подачі навчального матеріалу й результативність його засвоєння, збагачує зміст освітнього процесу, підвищує мотивацію до вивчення навчальних дисциплін, створює умови для більш тісного партнерства між викладачем та студентами. Таке  партнерство є запорукою того, що педагог стає наставником для здобувачів освіти не тільки під час вивчення навчальних дисциплін, а й у повсякденному житті. Крім того, добре продумане поєднання інноваційних методів дозволяє зробити навчальну програму насправді цікавою, ефективною, гнучкою, економічною та зручною; при цьому можна продуктивніше задіяти як технології, так і професійну майстерність викладачів.
В умова змішаного навчання з використанням дистанційних технологій для здійснення навчально-виховного процесу в Вінницькому фаховому медичному коледжі застосовують платформу G Suite for Education. На заняттях з інформатики та інформаційних технологій в медицині застосовуємо інноваційні методики з використанням різних освітніх платформ, зокрема: педагогічні інструменти на «Всеосвіті» (веб-квести, тести та ін.),  сервіс Classkick, learningapps та ін. 
Веб-квест (webquest) в педагогіці — це проблемне завдання з елементами рольової гри, для виконання якого використовуються інформаційні ресурси Інтернету [3]. 
Розглянемо більш детально організацію самостійної роботи здобувачів освіти. В умовах воєнного стану, короно вірусної хвороби та змін у освітніх програмах фахового молодшого бакалавра велика частка навчального матеріалу виноситься на самостійне опрацювання матеріалу. Для покращення якості результатів самостійної роботи студентів використовуємо веб-квести. 

Мал 1. Приклад веб-квесту.
Технологія веб-квест допомагає ефективно вирішувати цілий ряд компетенцій:
-	самонавчання і самоорганізація;
-	робота в команді (планування, розподіл функцій, взаємодопомога, взаємоконтроль), тобто навички командного рішення проблем;
-	уміння знаходити декілька способів рішень проблемної ситуації, визначати найбільш раціональний варіант, обґрунтовувати свій вибір;
-	навички публічних виступів.
При вивченні окремих тем застосовую технологія індивідуалізації процесу навчання. Це організація навчального процесу, при якій вибір педагогічних засобів та темпу навчання враховує індивідуальні особливості здобувачів освіти, рівень розвитку їх здібностей та сформованого досвіду [3]. Прикладом технології індивідуалізації процесу навчання є проектний метод.
Проекти можуть бути:
• особистісні, парні, групові (за кількістю учасників).
• короткочасні, середньої тривалості, довготривалі (за часом проведення).
Короткочасні проекти використовуються в межах одного заняття, наприклад, при вивченні теми «Створення проектів, презентацій медичних комп’ютерних систем візуалізації.», коли за обмежений час студенти повинні створити презентацію з певної теми та оформити її засобами: canva, genial, Google презентації.
Проекти середньої тривалості пропонуються як залікові роботи в кінці певної теми. Так, після вивчення модуля  «Інформаційні технології в суспільстві»  студенти повинні представити на оцінку проект з певної теми навчальної дисципліни. В якому велику увагу приділяють медичній спрямованості інформаційних технологій, зокрема, професії майбутнього у медицині: ІТ медик; архітектор медичного обладнання; генетичний консультант; клінічний біоінформатик; молекулярний дієтолог; оператор медичних роботів; проектант життя медичних закладів; консультант із здорового старіння; мережевий лікар (лікар, що ставитиме діагнози он-лайн) та ін.
[image: ]
Мал 2. Приклад проектної роботи.
Використання методу проектів сприяє забезпеченню умов для розвитку індивідуальних здібностей та нахилів дитини, учить творчо мислити та інтелектуально вдосконалюватись. Він орієнтує здобувачів освіти на самостійну, парну чи групову діяльність та активізацію навчання, при цьому реалізується творчий підхід до вирішення певної проблеми. Студен навчається самостійно планувати, організовувати й контролювати свої знання та дії.
При вивченні модуля «Бази даних» мною було розроблено робочі інтерактивні аркуші на кожне заняття. Це повноцінна інтерактивна методична розробка вказаного модуля. Кожна тема містить методичні рекомендації студенту для виконання практичної роботи (тема, мета, перелік практичних навичок, план та джерела інформації з посиланнями на підручники, відеоматеріали та ін., практичні інтерактивні завдання).
Інтерактивні робочі аркуші містять різного роду завдання:
· використання маніпулятивів у цифровому форматі (встановлення послідовності, підписів до малюнків, алгоритми та ін.);
· множинний вибір (тестове завдання);
· заповнення пропусків;
· запис аудіо.
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Мал. 3. Вигляд інтерактивних аркушів однієї з тем
Перевагами використання програми Classkick безперечно є різноманітність завдань, можливість автоматичного оцінювання та перевірки робіт вручну, корекція автоматичного оцінювання, інтегрованість з корпоративною платформою G Suite Education, зокрема, Classroom, можливості онлайн-сервісу.
Розглянута платформа для створення інтерактивних аркушів підвищує ефективність освіти та творчих навичок, розширює  можливості для здобуття знань здобувачів освіти, формує навики критичного мислення, обґрунтованої позиції, розвиває комунікативні якості. Здобувач освіти, який поступово починає відчувати себе суб'єктом процесу навчання, використовуючи весь комплекс вмінь, накопичує досвід у спілкуванні, привчається ефективно працювати,  вчиться співвідносити та гармонізувати власні інтереси з інтересами інших.
Однією з ефективних форм навчання є ігрові технології навчання.
Види ігор:
· Навчальні, тренувальні, узагальнюючі;
· Пізнавальні, виховні, розвиваючі;
· Репродуктивні, продуктивні, творчі.
Доказом необхідності та актуальності впровадження елементів гри та змагання в освітній процес є те, що більшість учасників освітнього процесу не виносять рутинної роботи.
Високий ефект дають ділові ігри, спрямовані на розв’язання профільних задач.
Наприклад, під час вивчення тем «Текстовий процесор», «Електронні таблиці», «Бази даних» студенти працюють як представники медзакладів, організацій тощо. Студенти створюють резюме, ділові листи, і т.д., подають фінансові звіти, таблиці й діаграми, що інтерпретують їхні фінансові успіхи.
На різних етапах навчального заняття можна використовувати елементи гри створені на платформі learningapps.
Мал. 4. Ділові ігри
Засвоєння й закріплення матеріалу відбувається в кілька разів швидше, якщо використовується такий метод навчання, як ділова гра.
Висновки. Впровадження інноваційних методик на заняттях інформатики та інформаційних технологій в медицині у Вінницькому медичному фаховому коледжі ім. акад. Д.К. Заболотного в процес навчання, виховання, методичної і дослідницької діяльності та власної неперервної професійної педагогічної діяльності, на основі аналізу педагогічних ситуацій бачити та формулювати педагогічні завдання, знаходити оптимальні способи їх розв’язання із максимальним використанням можливостей освітніх платформ.
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