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Освітній процес в ВСП ЖТФК КНУБА в умовах воєнного стану орієнтований, перш за все, на створення безпечних умов навчання. Відповідно, при оголошенні сигналу повітряної тривоги, всі учасники освітнього процесу спускаються в укриття, що виключає подальше проведення занять в режимі оф-лайн, а матеріал подається в електронному вигляді в будь якій альтернативні формі засобів комунікації, доступних учасникам освітнього процесу. 
Найбільш оптимальна та безпечна форма організації освітнього процесу в умовах воєнного стану — дистанційна. Корисними у цій ситуації будуть напрацьовані під час пандемії коронавірусу моделі змішаного та дистанційного навчання у синхронному й асинхронному режимах.
 В Житомирському технологічному  фаховому коледжі  ще під час пандемії була апробована система Google Workspace for Education - це пакет спеціалізованого хмарного програмного забезпечення, інструментів для спільної роботи та дистанційного навчання від компанії Google. Основна складова пакету - система управління навчанням Google Classroom, яка дозволяє створювати навчальні класи, оцінювати завдання, надавати учням зворотній зв'язок, публікувати оголошення і поширювати навчальні матеріали. Викладач може бачити, хто виконав завдання, а хто ще продовжує над ним працювати, а також читати питання і коментарі студентів.
Під час дистанційного навчання постає питання, як заохоти студентів відвідувати заняття, виконувати завдання, тощо.  Наші викладачі використовують різні методи для мотивація.  Наприклад метод буктрейлер. Буктрейлер – короткий відеоролик за мотивами книги. Буктрейлер від англійського ’’book trailer” (book– книга, trailer– трейлер, анонс, короткий рекламний відеоролик до кінофільму, який достатньо часто складається з незв'язних, але найбільш ефектних сцен фільму). Але цей метод можна використовувати й для дисциплін фізико- математичного циклу. Викладач знімає невеликі відео, в яких показує розв’язання задач, студент має можливість переглянути матеріал в зручній для нього формі. Даний метод враховує особливості студента, та є актуальним при дистанційній формі викладання.  Також доцільно використовувати  Jamboard  при поясненні матеріалу заняття. Google Jamboard – це віртуальна дошка, за допомогою якої можна в реальному часі працювати над ідеями разом з іншими.  Сервіс доречно використовувати для проведення занять при змішаній формі навчання. Він дозволяє ефективно візуалізувати як пояснення нового матеріалу, так і рефлексію, як групову, так й індивідуальну роботу.
Для заохочення студентів до вивчення дисциплін доречно використовувати методи візуалізації. Візуалізація навчальної інформації дозволяє вирішити цілий ряд педагогічних завдань: формування і розвиток критичного і візуального мислення, зорового сприйняття, образного уявлення знань і навчальних дій, передачі знань і розпізнавання образів, підвищення візуальної грамотності та візуальної культури. Ефективним сервісом  для візуалізації навчального процесу є  Genially. Genially – мультизадачний онлайн-сервіс для створення презентацій, інтерактивних зображень, карт, звітів, інфографік, вікторин, плакатів, відео, стрічок часу, ігор. Сервіс містить понад тисячу різноманітних шаблонів, за допомогою яких можна швидко і без зайвих зусиль створювати інтерактивний контент.
Технологію ментальних карт, як їх ще називають карт розуму, активно використовують  на своїх заняттях викладачі комп’ютерних дисциплін. Це універсальний спосіб організації інформації, адаптований для максимально продуктивного сприйняття мозком. Технологія вчить мислити у новій площині, залучаючи до активної роботи обидві півкулі мозку. Думки та висновки викладаються у зручному форматі, з довільним додаванням малюнків та інших допоміжних елементів.
Проводяться виховні заходи з залученням віртуальних музеїв. Головна перевага віртуальних музеїв – зручна навігація. Детально роздивитися високоякісні знімки експонатів можна за допомогою стрілок на екрані: вони дозволяють переміщуватися територією та навіть обертати об’єкт, який зацікавив. Для проведення бліз олімпіад, on-laine квестів та конкурсів використовується сервіс LearningApps.org. LearningApps.org (https://learningapps.org/) - онлайновий сервіс, який дозволяє створювати інтерактивні вправи.



Навчальний процес у наш нелегкий для країни час вимагає від викладачів усіх спеціальностей використання мережевих технологій, використання інноваційних методів навчання із застосуванням сучасних комп’ютерних засобів. На даний час освітній процес в Бердичівському коледжі промисловості, економіки та права (БФКПЕП) здійснюється переважно в очному форматі, для студентів які перебувають за кордоном навчання проводиться в дистанційній формі. Для організації навчального процесу у воєнний час в закладі обладнано укриття, яке складається з окремих кабінетів, частина з яких використовується для проведення повноцінних занять. В період, коли світловий день був коротким навчальний процес було організовано в змішаній формі де заняття проводились у дві зміни, так як тривалість заняття – 80 хв, то 60 хв було проведено в очному форматі, а решту 20 хв було відпрацьовано в дистанційному форматі відповідно до графіку зміни. 
В коледжі навчальні заняття організовані таким чином, що дозволяють працювати студенту як в синхронному форматі (очно, Google Meet, Zoom), асинхронному форматі засвоєння навчальних матеріалів (перегляд матеріалів на освітній платформі) та змішаному форматі (участь у відеозустрічах та перегляд записів).
Оскільки студенти за короткі проміжки часу освоюють, перетворюють та використовують в практичній діяльності величезні масиви даних, то необхідно організувати процес навчання таким чином, щоб студенти були зацікавлені, активно приймали участь, бачили результат своєї праці і мали змогу його оцінити.  Таким чином для вирішення цього завдання викладачі в своїй роботі поєднують традиційні методи навчання та сучасні інформаційні технології. 
Серед великого різноманіття сервісів для проведення змішаного навчання розглянемо ті, які використовують викладачі БФКПЕП. У закладі функціонує середовище Google Workspace for Education Fundamentals, яке забезпечує інтерактивну взаємодію викладача та студента. 
Для якісного проведення відеозустрічей використовуємо в закладі такі цифрові інструменти як Google Meet та Zoom. Віртуальні інтерактивні дошки такі, як Jamboard, Padlet, Miro для демонстрації ключової інформації під час очного чи онлайн заняття, де студенти беруть активну участь в наповненні фреймів. Засобами LearningApps, Google Forms, Classtime, Всеосвіта, На Урок               створюються тести, опитувальники для оцінювання навчальної діяльності студентів. Учасники освітнього процесу створюють інфографіку, інтерактивні плакати та презентації використовуючи додатки: Canva, Genial.ly, Prezi. 
У сервісах MindMeister, Coggle.it створюються ментальні карти (інтелект-карти), які дозволяють візуалізувати думки, проводити мозкові штурми, ефективно структурувати та опрацьовувати інформацію (Рис.1). а)
б)

Рис.1.  Ментальні карти а) MindMeister; б) Coggle.it
На заняттях застосовуються технологій доповненої реальності (AR) які реалізуються за допомогою такого програмного забезпечення як: Blippar, EON-XR, MozaBook (Mozaik Education). Працюючи в  додатку Blippar можемо створити цифровий ресурс проектуючи його з використанням маркера, для довільної поверхні,  чи панорамного формату. Для прикладу, основні складові персонального комп’ютера (ПК) представлено на рис.2. використовуючи проєктування для довільної поверхні. 
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Автоматично згенерований опис]
Рис. 2. Основні складові ПК.
В середовищі EON-XR заняття можна проводити в режимі AR як самостійно, так і в групах, що надає незліченні можливості для студентів та викладачів. (Рис. 3). 
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Рис. 3 Режим AR в додатку EON-XR.
За допомогою засобів доповненої реальності здійснюється активе навчання з інтерактивною наочністю, що робить його цікавим та ефективним. 
Отже, сучасні інформаційні засоби подачі навчального матеріалу настільки специфічні і розвинені, що продукують якісно нові властивості змісту освіти, яких не містилося в традиційних методах.
Використання хмарних сервісів наддасть можливість в військовий час якісно здійснювати навчальний процес.
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